
Gróskudagar 
Þriðjudagur, 3. mars 2020 

Setningarathöfn í Gryfjunni  8:10-8:20 

8:30–10:00 
 Skapandi skrif (hámarksfjöldi: 15), stofa 1, Júlía og Björg 

 Boccia (16), Gryfjan, Stefan 

 Borðtennis (14), fyrir framan mötuneyti, Ragnheiður 

 Gengið til gagns og gamans um götur Ísafjarðarbæjar (30), 

hittingur í Gryfjunni, Emil 

 Harry Potter kahoot (70), stofa 17, Kristján 

 Taco Tuesday (15), mötuneyti, Anna og Dóróthea 

(heildartala: 160 nemendur) 

10:30-12:00 
 Skapandi skrif (15), stofa 1, Júlía og Björg 

 Minnissmiðja (15), stofa 8, Nadja 

 Borðspil (30), stofa 5, Sólrún 

 Víkingaskák (14), stofa 3, Guðjón 

 Heimildamyndir úr seinni heimsstyrjöld (20), stofa 6, Andrea 

 Taco Tuesday (15), mötuneyti, Anna og Dóróthea 

 Manni (32), stofa 14, Jóhann 

 Ofurhetjur í myndum og teiknimyndasögum (25), stofa 4, Fjölnir 

(166) 

Hádegismatur 

13:00– 14:30 
 Fréttasmiðja (15), stofa 3, Emil 

 Skíðaganga (háð veðri) (20), skíðaskálinn í Seljalandsdal, Stella 

 Snú-snú smiðja (25), fyrir framan aðalinnganginn, Nadja 

 Iðnaðarsmiðjan (24), verknámshús, Þröstur og Jón 

 Hollenskur eftirréttur (20), stofa 10-12, Viktor Bjarnason 

 Animal kahoot (50), stofa 17, Kristján 

(154) 



Gróskudagar 
 Miðvikudagur, 4. mars 2020 

8:30–10:00 
 Boccia (hámarksfjöldi: 16), Gryfjan, Stefan 

 The ultimate English quiz of ultimateness (80), stofa 17, Kristján 

 Kleinubakstur (6), mötuneyti 

 Félagsvist (32), stofa 5, Sólrún 

 Heimildamyndir úr seinni heimsstyrjöld (20), stofa 6, Andrea 

(heildartala: 154 nemendur) 

10:30-12:00 
 Tónlistarsmiðja (20), stofa 3, Emil 

 Víkingaskák (14), stofa 1, Guðjón 

 Hver var Neandertalsmaðurinn? (70), stofa 17, Ragnheiður 

 Snú-snú smiðja (25), Gryfjan, Nadja 

 Ljósmyndamaraþon (30), stofa 4, Anna Jóna 

 Hollenskur eftirréttur (20), stofa 10-12, Viktor Bjarnason 

(154) 

Hádegismatur 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


